Schach - EA W0 )X -
4 1 . "AAAA A AR A
iagona ] ]
vertikal \ j j
horizontal —— 2 AR AENAES A KN

R DEWED 8 BYH -

Liel des SPie[es
Das Ziel des Spieles ist, den Kbnig des gegners o) anzugreifen, dass dieser keinen Ausweg

mehr hat oder von keiner seiner Figuren geschujrzjr werden kann.

Der Turm
Mit dem Turm darf man unbegrenzjr vertikal oder horizontal fahren

Das Pferd
Mit dem Pferd darf man 2x horizontal und 1x vertikal oder 2x vertikal und 1x horizontal

fahren.
Das Pferd darf als einzige Figur andere Figuren Uberspringen.

Der Ritter (Rei’rer, Lijufer)
Mit dem Ritter darf man unbegrenzjr diagona[ fahren.

Die Kbnigin (Dame)
Mit der Kbnigin darf man unbegrenzjr vertikal, horizontal oder diagona[ fahren.

Der Kiinig
Mit dem Kbnig darf man Tx vertikal, horizontal oder diagona[ fahren.

Der Bauer

- Mit dem Bauer darf man x (am Anfang auch Zx) vertikal fahren oder 1x diagona[
fressen.

- Erreicht man mit dem Bauer das Ende des Schachbre’r’rs, bekommt man eine zusatzliche

K'dnigin.



